SAMSUNG

" 2026 Solve for Tomorrow

Innovacién con propdsito

De laidea ala accidén

iLlega nuevamente la oportunidad de mejorar el mundo
coningenio y trabajo en equipo!

Solve For Tomorrow Bolivia 2026 espera tu propuesta.

www.solvefortomorrow.bo

Aliado técnico
experience.

Aliados institucionales
) [ ) NIVERS 7 NIMETERG B P
or ﬂ’educo ‘i@ﬁ\ CATOTICA ] i o
] sducor curn A4 e ol T




Uno de los grandes valores de la humanidad es la CREATIVIDAD, y
cuando se plasma este valor en equipo, se logran grandes resultados.
Samsung invita a ser parte de las Soluciones para el Futuro 2026,
convocamos a profesores y estudiantes de secundaria de unidades
educativas publicas y de convenio de Bolivia a crear y proponer
soluciones a necesidades que puedan identificar en su comunidad y
entorno mediante las STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y
Matemadticas).

¢{Qué es Solve for Tomorrow?

Es uno de los programas educativos de Samsung Electronics que
fomenta el pensamiento innovador, la resolucidon creativa de
problemas y el trabajo en equipo, para impulsar iniciativas que
aborden los desafios mds relevantes de una comunidad, a través de la
Ciencia, la Tecnologia, la Ingenieria y las Matemdticas (STEM), ademds
de poner en prdctica la metodologia Design Thinking. El programa
incentiva la capacidad de innovacién con impacto social a través de
la aplicacion del conocimiento cientifico y tecnoldgico y el desarrollo
de habilidades blandas, también conocidas como las 4C: Creatividad,
Pensamiento Critico, Colaboracién y Comunicacién. En la primera
versidon de SFT Bolivia 2023, vimos grandes ideas de la mano de
grandes talentos. Si te quedaste con el proyecto sin postular o ya
tuviste el tiempo necesario de desarrollarlo, ésta es tu gran
oportunidad. SFT promueve el compromiso social y el talento creativo
de los jévenes.

En las tres versiones realizadas tuvimos excelentes resultados: 581
proyectos alcanzados a 2539 estudiantes y 378 profesores de 211
escuelas.
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{Qué es STEM?

Las ideas pueden cambiar el mundo. Samsung te invita a crear un
proyecto con tus compaferos para solucionar problemas de tu
comunidad usando STEM, por sus siglas en inglés: Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria y Matemdticas. Este enfoque ayuda a innovar, inventar y
resolver problemas de manera creativa, preparando a los estudiantes
para las profesiones del futuro.

Por el uso de la metodologia del Design Thinking, el STEM también
desarrolla habilidades como el pensamiento critico, la resolucion de
conflictos, la investigacion, el trabajo en equipo, la comunicacion y la
creatividad. Solve for Tomorrow invita a estudiantes y profesores de
colegios publicos en Bolivia a usar STEM para crear soluciones que
mejoren sus comunidades y la sociedad.

¢Por qué impulsamos las STEM para SFT?

Porque permiten a los estudiantes vivir experiencias de aprendizaje
activo, integrando diversas dreas de conocimiento que desarrollan
competencias necesarias para la vida.

Requisitos de participacion

1 2 3

Tener entre Cursar secundaria Formar un grupo
12 y 19 anos. en una Unidad mixto de minimo 2
Educativa publica integrantes y un
y/0 de convenio maximo de 5
beneficiado por integrantes.
educacion gratuita.

4 5

Contar con el apoyo de un/a La solucion del proyecto
profesor/a que acompane alos deberd ser creada con
estudiantes durante todo el proceso. pbase en las STEM.
Serd quien los inscriba y represente. Un
mismo profesor podrd inscribir a mds
de un grupo.




¢Cudles son las fases del concurso?

Etapa 1: Postulacion
Del 27 de julio al 2 de septiemire de 2026

En esta etapa conforma tu equipo mixto, junto a tu profesor o profesora
responsable, identifica la problemdtica y comienza a trabajar la solucion
para proponer tu proyecto. Escoge un buen nombre que los represente
tanto para tu equipo como para el proyecto.

Registra a tu equipo
en el siguiente enlace: www.solvefortomorrow.bo
desde el 27 de julio hasta el 30 de agosto.

Se informard del correcto registro y cumplimiento de requisitos via mail
hasta el dia 2 de septiembre.

Etapa 2: Tu solucién
Del 03 al 15 de septiemibre de 2026

En esta etapa entregards un primer resumen de impacto social del proyecto,
de dos a tres pdrrafos, que identifique el problema y la solucién. Ademds,
vivirds un primer workshop de Design Thinking para profesor o profesora
responsable y estudiantes en formato virtual.

La presentacion del resumen del proyecto serd desde el 4 al 13 de septiembre.

Se elegirdn los 100 mejores resimenes y serdn anunciados el 15 de septiembre.

Workshop 1 (virtual): Workshop 2 (virtual):
Design Thinking Design Thinking para

Fecha: 3 de septiembre profesores
Fecha: 4 de septiembre

Destinado a profesores
responsables y Destinado a profesores
estudiantes responsables




Etapa 3: Cuéntanos tu proyecto

Del 17 al 29 de septiemlbre de 2026

En esta etapa debes preparar el perfil de tu proyecto que incluya:
intencion del proyecto, el problema que se quiere solucionar, objetivo
general, objetivos especificos y el lugar/zona y/o poblacion
beneficiada del proyecto.

Los perfiles de proyecto se enviardn del 18 al 27 de septiembre.

Se escogerdn los 50 mejores perfiles de proyecto y serdn anunciados
el 29 de septiembre.

Workshop 3 (virtual): Workshop 3 (virtual):
STEM STEM

Fecha: 17 de septiemibre Fecha: 18 de septiemlbre

Destinado a profesores Destinado a profesores
responsables y responsables y
estudiantes estudiantes

Etapa 4: Profundiza tu solucién
Dellal14 de octubre de 2026

En esta etapa detalla el proyecto enfatizando el uso de las STEM y
profundizando el planteamiento de la solucién con el mayor de los
detalles.

Se enviardn los proyectos desde el 2 al 12 de octubre.

Se escogerdn 10 proyectos que pasardn a la siguiente etapa y serdn
anunciados el 14 de octubre.

Workshop 4 (formato hibrido) Workshop 5 (virtual): SFT Talks:
SFT Talks: Al, una genialidad Al, para profesores

inevitable Fecha: 2 de octubre
Fecha:1de octubre

Destinado a profesores
Destinado a profesores responsaples del equipo
responsables y estudiantes




Etapa 5: Pitch y votacién popular
Del 17 al 30 de octubre de 2026

En esta etapa grabards tu pitch y se seleccionardn 5 equipos finalistas.
Vivirds el 6to workshop y te acercards hacia la etapa final.

El pitch podrd ser enviado desde el 17 al 25 de octubre.

De los 10 proyectos que llegaron a esta etapa, se anunciard 4 finalistas
el 30 de octubre.

Uno de los 5 finalistas serd elegido por votacion popular en linea a
través de la pdgina: https://solvetomorrow.bo/votacion/

La votacion tendrd lugar desde el lunes 26 (18:00 pm) al viernes 30 de
octubre (18:00 pm) y se anunciard al equipo con mencion, el 30 de
octubre.

Etapa 6: Prototipo y Gran final
Del 31 de octubre al 19 de noviembre de 2026

Prototipo: En esta etapa los 5 finalistas realizan el ultimo workshop para
encaminarse a la premiacion final. Recibirdn el acomparnamiento de
mentores expertos e irdn trabajando el prototipo funcional que deberdn
presentar en la gran final.

Workshop 7 (formato hibrido): Disefio de prototipo
(bootcamp)

Fecha: 31 de octubre

Destinado a profesores responsables y estudiantes




Gran final 20 de noviembre de 2026

En la etapa final los equipos finalistas presentardn sus proyectos
ante un jurado experto y se conocerdn a los ganadores del Solve
for Tomorrow Bolivia 2026.

iCambias el mundo con tu proyecto! Y ademds estards

participando para obtener los siguientes dispositivos:

ler lugar

Galaxy A 57 5G + Buds Galaxy Book2 Tv de 65" + Diploma
Core +Diploma +Buds Core

Para cada uno de los Para el profesor o Para la unidad
integrantes del equipo profesora responsable educativa

2do, 3er, 4to y 5to Ganador de
votos en linea

Tab S6 lite Galaxy Fit 3
+Diploma +Diploma

Para cada estudiante y Para el equipo de
profesor o profesora estudiantes y profesor
responsable del o profesora
equipo responsable
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¢Tienes mds dudas y precisas informaciones?
Escribenos a:

consultas@solvefortomorrow.bo

@ 62442191



